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①構法の知識ベース構築
・部品雛形
・寸法体系
・継手仕口のアルゴリズム

三次元CAD

②三次元モデルの
組み上げ

・部品モデル化
・視覚での整合性確認

③スケール模型での検証
・数値制御加工機での模型化
・施工手順の確認データベース

・部品管理
・関連情報管理

フィードバック

相互参照

①伝統木造構法のモデル化 /知識ベース構築
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②データベースによる三次元モデルと関連資料管理

③スケール模型による検証

▶今までにないデジタルアーカイブとしての活用
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三次元造型機での模型化

デジタルアーカイブWeb公開

各種シミュレーション

モデリングソフトウェア

三次元CAD

各種資料管理

データベース

（デジタルアーカイブ）

データ展開

データ出力・
作成支援

対応付け・
管理

入力・参照

入力・参照

検証

伝統的な設計ロジックの理解
部品の雛形のパラメトリックデザイン

複雑な三次元形状の作成手法に関する問題
情報集約やその運用に関する問題

木割・規矩術
属人的な大工技能の体系としての構法

継手仕口のモデル化
ワークに対する加工形状の導出アルゴリズム

伝統木造建築を成り立たせているもの
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三次元 CADの拡張によるデータベースでの部品管理
接続情報など CADでは扱いにくい情報を適切に管理する

デジタルファブリケーションによる整合性検証
三次元モデル上では確認にしくい施工実現性などを確認

データベースを中核とした様々な活用展開
振動モデルの生成 / 三次元モデルベースの閲覧用ウェブアプリケーション

五つ半割の斗部品の設計法

反り屋根（茅負）の設計法


